
Разнообразные 

технологии развития 

функциональной 

грамотности на уроках 

английского языка

Киреева Н.Ю., учитель АЯ СОШ № 80











При формировании естественнонаучной грамотности следует 

рассмотретьтри уровня ситуации:

- Личностная - связанная с самим учащимся, его семьей, друзьями.

- Местная/национальная - связанная с проблемами данной местности или 

страны.

- Глобальная - когда рассматриваются явления, происходящие в 

различных уголках мира.

Можно выделить следующие тематические области, в контексте которых 

реализуетсяестественнонаучнаяграмотность:

- здоровье;

- природные ресурсы;

- окружающая среда;

- опасности и риски;

- связь науки и технологий.









ЧИТАТЕЛЬСКАЯ 

ГРАМОТНОСТЬ
Базовый навык 

функциональной грамотности

 способность человека понимать и 
использовать письменные тексты;

 размышлять о них и заниматься чтением для 
того, чтобы достигать своих целей;

 расширять  свои знания и возможности;

 участвовать в социальной жизни.



Для формирования 
читательской грамотности 
очень важно организовать:

• Пробно-поисковые 
ситуации;

• Беседы-дискуссии;

• Сам задай вопрос;

• Личный пример учителя;

• Приём устного словесного 
рисования;

• Словарно-стилистическая 
работа;

• Элементы драматизации.



1. «Чтение с остановками»

2. «Синквейн»

3. «Работа с вопросником»

. «Знаю, узнал, хочу узнать»

5. «Мозговой штурм»

6. «Театрализация»

7. «Написание творческих 

работ»

8. «Создание викторины»

9. «Тонкие и толстые 

вопросы»

МЕТОДЫ И ПРИЕМЫ 

ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ 

ЧИТАТЕЛЬСКОЙ ГРАМОТНОСТИ



Формы и методы, 

способствующие 

развитию 

функциональной 

грамотности

 Групповая форма работы;

 Игровая форма работы;

 Творческие задания;

 Тестовые задания;

 Практическая работа;

 Ролевые и деловые игры;

 Исследовательская деятельность.

 Проектная деятельность



Игровая деятельность

Кейс

Создание мультфильма или 

фильма

Синквейн

Друдлы



Есть три версии 

происхождения 

английского слова 

droodle:

doodle (каракули) 

+ riddle (загадка);

doodle + drool 

(пускать слюни, 

нести чепуху);

doodle + drawing 

(рисунок, 

рисование).



Друдл представляет собой некую задачу, в которой требуется

домыслить, что изображено на рисунке. Это незаконченная

картинка, которую нужно додумать или дорисовать. Чаще

всего друдл –это минималистичная картинка в квадратной

рамке, на которой нарисованы абстрактные геометрические

фигуры, волнистые, изогнутые, ломаные линии.

Смысл друдлов - придумать как можно больше вариантов

видения картинки. Они заставляют мозг перелопатить массу

информации, чтобы соотнести образ, с изображением на

картинке. Самое главное в этой игре – правильного ответа

просто не существует. Здесь правильным считается самый

оригинальный и необычный ответ.

Очень важно, что, работая с технологией «Друдлы», вместе с

детьми развиваются и сами педагоги. Ведь по большей части у

нас всех сформировано мышление, которое подразумевает

поиск одного единственно верного решения. В свою очередь и

детей мы оцениваем соответственно: либо ты ответил

правильно, либо ответ неверный.



https://tallfellow.com/droodles/







«Учитесь видеть необычное в  

обычном».







Тема «It´s a Wonderful 

Planet We Live on"

1 Earth

2 Beautiful, blue

3 Live, produce, pollute

4 Can be kind, can hurt

5 Planet



Тема «American Holidays"

1 Thanksgiving

2 Happy,thankful

3 Get together, play, thank

4 It´s celebrated by all  Americans.

5 Charity



Тема «Hobby»

Hobby

Interesting, popular, 

favourite.

To collect, to play, to read.

Tastes differ.

Free time

Тема ―The Great Fire 

of London‖

Fire.

Great, strong.

Burn, start, build.

2

nd September 1666.

Baker

«Films»

Watching films

Funny, interesting.

To laugh, to relax, to enjoy.

They are worth seeing.

Cinema



Doing sports

Extreme, individual.

To play, to swim, to 

skate

A sound mind in a 

sound body.

Activity.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


