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Science, Technology, Engineering 

Mathematics

(Наука, Технологии, Инженерия, 

Математика)

Science, Technology, Engineering Arts,

Mathematics 

(Наука, Технологии, Инженерия, 

, Математика)

Science, Technology, , Engineering 

Arts, Mathematics 

(Наука, Технологии, , 

Инженерия, Искусство, Математика)

Science, Technology, Reаding, 

Engineering Arts, Mathematics, 

(Наука, Технология, Речевое 

творчество, Инженерия, Искусство, 

Математика, )



Ключевые вопросы STREAMS подхода в дошкольном образовании

Технология Характеристика На что ориентирована

S НАУКА
ЧТО И КАК ИССЛЕДУЕМ? ЧТО И КАК ИЗУЧАЕМ?

ЧТО И КАК ПОЗНАЕМ? 

T ТЕХНОЛОГИЯ КАКОЙ АЛГОРИТМ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ОСВАИВАЮТ ДЕТИ? 

R КОМУНИКАЦИЯ
КАКИЕ СРЕДСТВА ОПИСАНИЯ, ПЕРЕДАЧИ ИНФОРМАЦИИ

ОСВАИВАЕТ РЕБЁНОК

E ИНЖИНИРИНГ
КАКОЙ ПРОДУКТ (ПРОЕКТ) СОЗДАЮТ ДЕТИ? 

A ИСКУССТВО
КАКИЕ ХУДОЖЕСТВЕННО-ВЫРАЗИТЕЛЬНЫЕ СРЕДСТВА

ИСКУССТВА РЕБЕНОК ОСВАИВАЕТ? КАКИЕ МЕТОДЫ

ТВОРЧЕСКОЙ РЕАЛИЗАЦИИ ВЫБИРАЕТ РЕБЕНОК?

M МАТЕМАТИКА

КАКИЕ ЭЛЕМЕНТЫ МАТЕМАТИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ

РАЗВИВАЮТСЯ У РЕБЕНКА (ГЕОМЕТРИЧЕСКОЕ, 

ПРОСТРАНСТВЕННОЕ, АЛГОРИТМИЧЕСКОЕ, ВРЕМЕННОЕ, 

КОМБИНАТОРИКА И Т.П.)

S СДЕЛАЙ САМ

В КАКОЙ ВИД АКТИВНОСТИ ВОВЛЕЧЕНЫ ДЕТИ (ПРОЕКТНАЯ, 

ИГРОВАЯ, РЕЧЕВАЯ, ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ, 

ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКАЯ, ЭЛЕМЕНТАРНАЯ ИНЖЕНЕРНО-

ТЕХНИЧЕСКАЯ, КОММУНИКАТИВНАЯ И ДР.)



• УМЕНИЕ ВИДЕТЬ ОБРАЗОВАТЕЛЬНУЮ ЗАДАЧУ И ПОДБИРАТЬ 

СПОСОБЫ ЕЕ РЕАЛИЗАЦИИ; 

• УМЕНИЕ МОДЕЛИРОВАТЬ ОБРАЗ БУДУЩЕЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

(КОНСТРУКТИВНОЙ, ПРОЕКТНОЙ, РЕЧЕВОЙ И Т.П.); 

• УМЕНИЕ ВЫБИРАТЬ АЛГОРИТМ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ В СООТВЕТСТВИИ 

С ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ЗАДАЧЕЙ, 

• УМЕНИЕ ПРИМЕНЯТЬ ТВОРЧЕСКИЕ МЕХАНИЗМЫ РЕАЛИЗАЦИИ 

ЗАМЫСЛА (СОБСТВЕННЫЕ ПРОДУКТЫ: РАССКАЗ, СКАЗКА, МОДЕЛЬ, 

ИГРА И Т.П.; ИНТЕГРАЦИЯ В СОБСТВЕННУЮ СЮЖЕТНО-РОЛЕВУЮ 

ИГРУ; СОЗДАНИЕ ИГРОВОГО ПРОСТРАНСТВА); 

• УМЕНИЕ ВСТУПАТЬ В КОММУНИКАЦИЮ СО СВЕРСТНИКАМИ ПО 

ПОВОДУ РЕШЕНИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ЗАДАЧИ; 

• УМЕНИЕ ПРИДУМАТЬ ТЕХНИЧЕСКОЕ РЕШЕНИЕ ПОСТАВЛЕННОЙ 

ЗАДАЧИ, 

• ПРИМЕНЕНИЕ ЭЛЕМЕНТОВ МАТЕМАТИЧЕСКОГО МЫШЛЕНИЯ;

• СПОСОБНОСТЬ К РЕЧЕТВОРЧЕСТВУ И СЮЖЕТОСЛОЖЕНИЮ. 

Ключевые STREAMS-навыки:





«HARD SKILLS» 
(ЖЕСТКИЕ НАВЫКИ) 

профессиональные, технические компетенции, 

которые можно наглядно продемонстрировать, 

оценить и проверить: знание иностранных языков, навыки 

работы за компьютером и т.п.

«SOFT SKILLS»
(МЯГКИЕ НАВЫКИ)

универсальные социально-психологические качества, которые 

не зависят от профессии, но непосредственно влияют на 

успешность человека. К ним относятся коммуникативные 

навыки, организованность, способность решать конфликты, 

умение убеждать, работать в команде, адаптивность. Эти 

качества могут как зависеть от характера человека, так и 

формироваться с опытом.





























ЦЕНТР ТРУДА (HEADHUNTER)

КАЖДЫЙ ГРАЖДАНИН ИМЕЕТ ПРАВО:
 оформить настоящую трудовую книжку
 узнать о вакансиях
 обратиться за советом к старшим товарищам
 получить помощь

Здесь ставится штамп

«       »



ЗДЕСЬ МОЖНО НАУЧИТЬСЯ:
 делать разминку
 двигаться под музыку
 танцевать на сцене
 петь
 играть на разных инструментах

ОТМЕТКИ МАСТЕРА

музыкант
певец

танцор

обучение 
пройдено

ЗДЕСЬ МОЖНО НАУЧИТЬСЯ:
 делать разминку
 руководить тренировочным процессом
 изучать разные виды спорта
 играть в подвижные игры

ОТМЕТКИ МАСТЕРА

обучение 
пройдено

тренер
спортсмен

Здесь ставится штамп

«       »

ЦЕНТР ТРУДА (HEADHUNTER)

КАЖДЫЙ ГРАЖДАНИН ИМЕЕТ ПРАВО:
 оформить настоящую трудовую книжку
 узнать о вакансиях
 обратиться за советом к старшим товарищам
 получить помощь

ЗДЕСЬ МОЖНО НАУЧИТЬСЯ:

 придумывать сценарии
 придумывать персонажей
 передавать настроение персонажей
 озвучивать мультфильмы
 говорить четко и правильно

ОТМЕТКИ МАСТЕРА

обучение 
пройдено

мультипликатор















































Цели игр со STEM – наборами 

«Робокот» (от 3 лет) и 

«Робомышь» (от 5 лет): 

развивает логическое мышление, 

элементарные основы 

программирования –

устанавливать последовательность 

действий, развивает 

пространственную ориентировку 

на листе бумаги (коврике), 

закрепляет знания основных 

понятий на английском языке: 

цвета, цифры, названия животных 

и т.д.







Цель: развивает ориентировку в пространстве, координацию движений, 

интерес к английскому языку, закрепление основных понятий на 

английском языке: цвета, цифры и т.д.







Цель: развивает координацию движений, чувство равновесия, закрепляет 

счет на английском языке, учит управлять своим поведением в 

соответствии с правилами игры







Дизайн – художественное 

конструирование вещей, машин, 

интерьеров, основанное на 

принципах сочетания удобства, 

экономичности, красоты
Цель:

Познакомить детей с техникой вязания цепочек из воздушных петель.

Развивать творческие способности детей, формировать умение 

фантазировать, изобретать.
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